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¿QUIÉN PUEDE ASISTIR AL JAMBORETTE 2026? 
 

Nuestro Jamborette 2026 ha sido preparado con mucho entusiasmo para todos los Cub 

Scouts, Scouts BSA, Venturers, Sea Scouts y Exploring, inscritos en el Concilio de Puerto 

Rico de Scouting America (Unidades con su Carta Constitutiva, “Charter” al día). Si la 

Unidad es “Co-Ed”, deberá inscribirse un líder masculino y una líder femenina. Los Cub 

Scouts acamparán con sus familias. 

¡Los esperamos! 
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Tema 
 

SURVIVOR 

“Superar, adaptarse y triunfar” 
El Jamborette 2026 de Scouting America, Concilio de Puerto Rico, adopta la mística de Survivor para 

proponer un viaje de introspección, crecimiento y fortalecimiento de los lazos de hermandad. Bajo 

el lema "Superar, Adaptarse y Triunfar", este campamento se aleja de la rivalidad para enfocarse en 

el verdadero desafío del Escultismo: la capacidad de una comunidad para prosperar ante la 

adversidad mediante la colaboración y el ingenio. En esta edición, el entorno natural se convierte en 

nuestro gran maestro, y cada UNIDAD se transforma en una "tribu" que no busca prevalecer sobre 

las demás, sino alcanzar la excelencia colectiva a través del dominio de las artes scouts. La narrativa 

de este Jamborette invita a cada participante a explorar sus límites personales y a entender que el 

éxito de la tribu depende de la fortaleza de cada uno de sus miembros.  

Cada unidad podrá escoger un TEMPLO ANCESTRAL para planificar sus portales y decoración del área 

de acampar. Aquella Unidad que desee participar de la competencia de Portales, deberá entregar un 

breve detalle del Templo ancestral seleccionado. Es de suma importancia que cada unidad 

seleccione el subtema, se registre en el Jamborette como participante y lo envíen por email a 

jamborette2026@scoutingpr.org, para evitar que se repitan. En el email envíen el número de la 

Unidad y el templo ancestral. 
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¿DÓNDE ES? ¿CÓMO LLEGAR? 
Balneario de Boquerón, Cabo Rojo, P.R. 

 

Localización:  

 

Latitud:  18° 1'17.69"N 

Longitud: 67°10'16.22"W 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JAMBORETTE 2026 
 

 
8 | P a g e  

 

Mapa del Jamborette 2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Área del Balneario de Boquerón, Cabo Rojo. 
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. 

                       

 

 

 

Reservaciones 
 
Para inscribirse debe acceder al en línea en events.scoutingpr.org Para más información ver al 
final del manual. 
 
 

Para dudas o preguntas en el proceso de registro puede enviar un correo electrónico a 

jamborette2026@scoutingpr.org o un mensaje de texto a: 

 Karen Ramos 787-391-0516 o a Jaymarie López al 787-209-3181. 

Municipio Autónomo de Cabo Rojo 

http://events.scoutingpr.org/
mailto:jamborette2026@scoutingpr.org
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Registro 
 
El proceso del registro de entrada al Jamborette comenzará el viernes 24 de abril de 2026. Las 

unidades podrán llegar antes para descargar su equipo. Se permitirá el uso de un camión, carretón 

o vagón en el área de acampar asignada hasta las 6:00 pm, luego de esta hora tendrán que 

desmontar su equipo en el estacionamiento. Al momento de llegar al Jamborette, el líder principal 

de la unidad o su representante autorizado deberá tener a la mano lo siguiente: 

• Listado de acampadores de la unidad. (jóvenes y adultos) 

• Carpeta de los certificados médicos VIGENTES de todos los participantes. Puede 

conseguir copia del certificado accediendo a www.souting.org (Item: 680-001 / Partes: 

A,B,C) o en las oficinas del Concilio.  

• Relevo de responsabilidad de todos los participantes.  

 

 
Exhortamos a todos los interesados a que completen el proceso de reservación. El mismo está 

detallado al final de esta guía y en la oficina de servicio del Concilio en Guaynabo. El espacio 

asignado para acampar dependerá de la cantidad de personas incluidas en la reservación. Se le 

entregará al encargado de la unidad una pulsera de participación al momento de su llegada en el 

área de registro, que será requerida en todo momento. Para garantizarle el espacio la fecha límite 

para inscribirse es el viernes 10 de abril de 2026. Tendremos disponible un área designada al 

Comité de Membresía del Concilio en donde se ofrecerá orientación a interesados en Scouting.  

 

http://www.souting.org/
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Cuota de Inscripción 

Scouts, Líderes y Acompañantes  
Hasta el 1 de abril de 2026 

$30.00 

Del 1 al 10 de abril de 2026 $35.00 

Visitantes  sábado 25 de abril 2026 $30.00 

Estacionamiento Se paga en la entrada del Balneario $5.00 por día 

Port-O-Let Es compulsorio que toda unidad alquile 
al menos uno. 

$95.00 

Port-O-Let (Impedidos) $160.00 

• Menores de 3 años no pagan cuota de registro. 

• Con el pago de la cuota de inscripción se le garantiza el parcho del Jamborette 2026. 
 
 
 
 

Unidad Provisional 
 
 

Si deseas participar del Jamborette 2026 y acampar de viernes a domingo, pero tu unidad no 

estará participando, no hay problema! Tendremos disponibles unidades provisionales para 

todos los programas. 

 

Es importante antes de inscribirse, enviar un correo electrónico a: 

jamborette2026@scoutingpr.org  y los encargados se estarán comunicando para coordinar 

detalles, organizar equipo, comidas y todo lo necesario para montar el campsite. 

 

 

mailto:jamborette2026@scoutingpr.org
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Información Importante 
 

1. Haga una reunión de líderes y padres para repasar el plan a seguir en el Jamborette 2024. 

2. Complete su registro en línea lo antes posible accesando: events.scoutingpr.org  

3. Distribuya también el listado del equipo sugerido que debe llevar cada scout. Evite 

sobrecargarlos.  

4. Prepare un plan para que la Unidad participe de todos los eventos posibles para obtener 

otros reconocimientos disponibles. 

5. Al menos dos semanas antes del Jamborette 2026 asegúrese de tener los certificados 

médicos y los relevos de responsabilidad. No traiga certificados de personas que no estén 

acampando.  

6. Planifique el viaje de su Unidad de tal forma que todos lleguen más o menos a la misma 

hora.  

7. Explique a los padres la nueva política de BSA sobre los conductores menores de 18 años. 

https://www.scouting.org/health-and-safety/gss/gss11/ 

8. Oriente a sus acampadores sobre las condiciones del tiempo: recuérdeles que, si llueve, 

es importante tener un plan B siempre a la mano. Pueden llevar juegos de mesa.  

9. Explíqueles que no pueden pasear por los Campsites de otras Unidades a menos que 

hayan sido invitados. Tampoco pueden usar sus baños.  

10. Háblales sobre el derecho a la privacidad de cada persona y las conductas prohibidas en 

BSA.  

http://events.scoutingpr.org/
https://www.scouting.org/health-and-safety/gss/gss11/
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11. Recuérdele a su unidad que el Concilio se reserva el derecho a expulsar a cualquier 

acampador, no importa la edad, que viole alguna de las reglas de BSA o alguna de las 

Leyes aplicables en Puerto Rico.  

12. Los Líderes de Unidad son responsable del comportamiento de su grupo.  

13. Recuerden que no está permitido el uso de generadores ni de motosierras de gasolina.  

14. Para evitar accidentes y distracciones, las mascotas no están permitidas, excepto los perros de 

servicio. 

15. Los padres, familiares y amigos están invitados a visitar nuestro Jamborette 2026 el 

sábado 25 de abril de 2026. Es requerido que se registren para poder ser identificados 

adecuadamente. El pago puede realizarse previamente en la oficina del Concilio o 

directamente en el área de Registro. 

Cada unidad será responsable de dejar su área en óptimas condiciones y deberá solicitar al Staff 

de Facilidades que inspeccione su área para poder retirarse. Recuerde que NO pueden dejar los 

palos de los Portales. Luego, un representante de la Unidad podrá pasar a recoger la fianza de 

mantenimiento por el área de Headquarters. 

 

 

 

Antes de Irnos 
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Áreas de Acampar 
 

 

 

 

 

 

El Jamborette 2026 se dividirá en 3 áreas: una para Manadas, una para Tropas y una para 

Tripulaciones y Barcos. Las áreas de acampar asignadas para las unidades dependerán del número 

de acampadores indicado en la hoja de reservación:  

 
A su llegada, se les indicará el área designada que estará marcada claramente. Todas las unidades deberán 

identificar su área con un portal alusivo al tema y será responsable de mantener la misma cumpliendo 

con las normas de BSA, especialmente con LEAVE NO TRACE. No se permitirá el uso de campers o 

cualquier tipo de vehículo en las áreas de acampar. 

Uso del Uniforme 
 
El uso del uniforme será a discreción de cada unidad, pero exhortamos el uso de la Clase A para 

las ceremonias de banderas, durante la cena y la clausura. 

Exhortamos también a que utilicen camisas que identifiquen sus 

unidades. 
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Comunicaciones 
 

• Antes del Jamborette: En la página de Facebook de Concilio de Puerto Rico podrán 

encontrar toda la información importante que necesiten conocer. Las preguntas serán 

referidas directamente al Jamborette Master vía email al: jamborette2026@scoutingpr.org  

• Durante el Jamborette: Después de la reunión de líderes el viernes en la noche se creará un 

chat en WhatsApp donde estarán al menos 2 líderes por Unidad. El propósito es 

mantenerlos informados con relación a los cambios que puedan surgir durante nuestro 

Jamborette 2026. 

 

 

Código de Conducta 
 
Este código se establece para prevenir disturbios, velando por la seguridad y para demostrar 

respeto a la autoridad. El Staff del Jamborette 2026 tiene la responsabilidad de 

velar por su cumplimiento. 

• Seguir nuestra Ley y Promesa en todo momento. 

• Cada Unidad es responsable por su disciplina interna. 

• Nos reservamos el derecho de admisión; esto aplica a cualquier persona en 

cualquier momento. 

• No está permitido el uso de drogas, alcohol y sustancias controladas, sin 

excepciones. Los adultos no pueden traer bebidas ni neveras con cervezas en 

mailto:jamborette2026@scoutingpr.org
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los baúles de sus autos, aunque sea para consumo personal. Tampoco pueden fumar ni vapear 

en el área del Jamborette 2026. 

• No está permitido el uso de fuegos artificiales, bombas, actos ilegales, violencia o cualquier 

otro acto que se pueda considerar provocativo u ofensivo. 

• No está permitido el uso de armas de fuego, aunque tengan licencias para tenerlas. Esto 

incluye agentes del orden público que no estén en funciones. 

• No está permitido el uso de vestimenta que anuncie productos de tabaco, bebidas alcohólicas, 

drogas o cualquier otra substancia prohibida por el Reglamento de BSA. 

 

Youth Protection 
 
Cumpliendo con la política establecida por BSA, todos los adultos que acampen en nuestro Jamborette 

2026 deben tener su Safeguarding Youth Training al día.  

El abuso de menores es una práctica que conlleva la expulsión de BSA de las personas implicadas. Nuestro 

Concilio no tolera esta clase de actos. Un menor abusado es aquel que es lastimado física, mental o 

sexualmente por un adulto u otro joven. Esta conducta puede ser intencional o no intencional pero nunca 

accidental. Los líderes tienen que adiestrarse para reconocer y reportar con diligencias estas situaciones 

y los scouts deben ser orientados para resistirlas.  
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Salud y Primeros Auxilios 
 
Cada Unidad será responsable de tener su equipo de primeros auxilios disponible y visible en todo 

momento para situaciones o incidentes simples que no requieran visitar la enfermería. Cada 

acampador debe tener en su mochila un kit personal de primeros auxilios. 

• Los servicios de emergencias médicas estarán disponibles las 24 horas 

del día para los casos que las unidades no puedan resolver.  

• Tendremos la presencia de un equipo especializado en emergencias 

médicas que asumirá el control y manejo de ocurrir accidentes. 

Solamente el director del Staff Medico está autorizado a utilizar 

recursos médicos externos, si así lo entiende necesario.  

• Toda emergencia mayor que no pueda ser atendida en el First Aid será notificada a los 

padres y referida al hospital o policlínica más cercana; en dicho caso un adulto de la unidad 

tiene que acompañar al scout hasta que lleguen sus padres. La unidad tiene que proveer 

liderato suficiente para que el resto del grupo no se quede solo mientras esto ocurre.  

• Los acampadores no deben acudir al Jamborette 2026 enfermos o en espera de ser 

atendidos de condiciones que no son accidentes y que son responsabilidad de éstos y su 

médico de cabecera. 

• Cada unidad será responsable de tener disponible los Récords Médicos de BSA y la hoja de 

relevo de responsabilidad para actividades de todos sus participantes.  

• Todo scout que vaya a ser atendido en la estación de First Aid debe estar acompañado por un 

adulto de su Unidad en todo momento. 

• Esté atento a la salud de su grupo. Haga que se hidraten adecuadamente y que se alimenten 

bien y sobre todo que sigan las reglas de Salud y Seguridad de BSA para evitar accidentes.           
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Reglas de Seguridad 
 
Contamos con el apoyo de todos los líderes adultos para ayudarnos a mantener un ambiente que 

cumpla en todo momento con las políticas de BSA.  

• La salida de Scouts y acampadores fuera del Área del Jamborette 2026 no serán permitidas 

a menos que estén acompañados por un líder adulto y haya informado en el área de 

registro.  

• La seguridad estará coordinada entre la Policía Municipal y nuestro equipo de trabajo.  

• Es requerido utilizar zapatos cerrados en todas las actividades del programa. 

• No está permitido llevar pasajeros en la parte de atrás de las pick ups. Esta regla aplica a 

los acampadores y al Staff del Jamborette 2026. 

• En caso de emergencia, se sonará una sirena o campana y todos los acampadores deben 

reportarse frente a la tarima. 

• Los desperdicios de alimentos en los campsites tienen que depositarse en bolsas de basura 

selladas en los zafacones provistos. No puede disponerse de comida arrojándola al bosque 

porque atrae animales a su área de acampar. Amarre bien o selle sus bolsas de basura. 

• Los alimentos deben mantenerse en cajones plásticos cerrados. 

• Recomendamos el uso de repelentes de insectos. 

• Aconseje a sus acampadores a dejar sus objetos de valor en casa.  

• La unidad debe moverse como grupo o en patrullas. No pueden dejar scouts en los 

campsites sin supervisión. Asigne y use el sistema de parejas todo el tiempo. 
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• Todo accidente, por pequeño que sea, tiene que notificarse a la enfermería. BSA exige que 

se lleve registro de todas las situaciones que ocurran en Campamento. 

• No permita que sus Scouts lleven objetos electrónicos, de seguro los perderán. No somos 

responsables por su pérdida. 

 

Tránsito y Estacionamiento 
 
Nuestro Staff les dará la bienvenida indicándoles la dirección a seguir. Favor de referirse al mapa, habrá 

un área designada para desmontar el equipo y luego mover el vehículo al estacionamiento asignado. Se 

prohíbe el uso de vehículos de motor, a excepción de los vehículos oficiales identificados por el Jamborette 

master y el Concilio de Puerto Rico, y sillas de ruedas motorizadas utilizadas con participantes con 

necesidad especial, dentro de las áreas de acampar. El uso de Carros de Golf personales está totalmente 

prohibido y no se permitirán en este evento sin excepciones. 

Tendremos un área designada para autos, guaguas y carretones. El área estará vigilada por el Staff 

de seguridad. Se estarán identificando los autos para facilitar la identificación del dueño de estos 

en caso de una emergencia. 
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Leave No Trace 

 
Durante nuestro Jamborette 2026 utilizaremos las políticas establecidas por BSA, para celebrar 

eventos “Scouts” sin alterar el área del evento, ni dejar rastro. Por eso les pedimos a los 

participantes que lleven una bolsa de basura y puedan recoger todos los desperdicios que 

encuentren durante la actividad. 

Fogatas 
 
Por razones de seguridad las fogatas por unidad no 

están permitidas. Tampoco se permitirán flamas 

de ningún tipo dentro del área de acampar, esto 

incluye adornos en los portales y la quema de 

cocos para repeler insectos. Cada unidad debe 

tener su extintor y/o Fire Station como parte de los requerimientos de 

Salud y Seguridad (Guide to Safe Scouting). 
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Basura 
 
Cada unidad será responsable de mantener sus desperdicios almacenados 

en bolsas plásticas. Tendremos un área identificada para depositar la 

basura. 

 

 

  Estaciones de Agua No Potable 
 
Para su beneficio, habrá varias estaciones de agua No Potable. Es 

importante velar por el uso correcto del agua. 

Facilidades Sanitarias 
 
Cada unidad podrá alquilar las unidades de Port-o-let que deseen. Deberán hacerlo en o antes de la 

fecha límite de registro. Mínimo 1 por unidad. De tener 

algún participante con necesidad especial deberá indicarlo 

llamando a las oficinas del Concilio o por email a 

jamborette2026@scoutingpr.org. Tendremos duchas para 

todos los participantes. El uso de traje de baño es obligatorio, 

en el caso de las damas deberá ser de una pieza, aunque 

tendrán un área diferente asignada. 
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Servicio religioso 
 
El Scout es reverente, por tal razón se ofrecerán varios servicios. 

• Interfe, el domingo 26 de abril de 2026 a las 9:00 am durante la 

ceremonia de clausura. 

• Misa católica a las 7:00am en el área del hangar. 

Logia Yokahu - Orden de la Flecha 
 
La Logia Yokahu 506 de la Orden de la Flecha tendrá su Trading Post en donde podrán adquirir los 

artículos relacionados. Además, se llevarán charlas sobre sus planes futuros. Serán los encargados 

del proyecto de servicio.  

 
 
 
 
                           

 

Trading Post 
 
Las horas de servicio serán anunciadas al momento del Registro. Estará administrado por personal 

del Scout Shop. Adicional tendremos a la venta artículos memorables al Jamborette 2026. 
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Parchos 
 
Hemos diseñado un parcho conmemorativo que será incluido como parte de la inscripción, se 

garantiza la entrega del parcho con las inscripciones recibidas en o antes del 1 de abril de 2026. 

Los visitantes y acampadores que deseen parchos adicionales podrán conseguirlos mientras 

duren en nuestro Trading Post ubicado en el área de Administración.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Igualmente, tendremos a la venta un set de parchos conmemorativos de la actividad. Este set 

tendrá una cantidad limitada. 
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Les recordamos a aquellos acampadores que disfrutan del intercambio de parchos, pueden 

llevar a cabo esta actividad siempre y cuando los jóvenes lo lleven a cabo con jóvenes y los 

adultos con adultos o un adulto con un joven siempre y cuando haya otro adulto como testigo. 

 

Tshirts 
 

Para la venta de las tshirts oficiales del jamborette, hemos preparado una preventa la cual se 

realizara en el registro digital y estará vigente desde el 1 de febrero de 2026 hasta el 1 de marzo 

de 2026. No se estarán recibiendo ordenes luego de esta fecha sin excepciones. Estas tshirts 

tendrán un costo de $12.00 
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Hebilla  
 
Tendremos una preventa especial de hebillas exclusivas del Jamborette 2026. La cual se realizará 

en a través del registro digital y estará vigente desde el 1 de febrero de 2026 hasta el 1 de marzo 

de 2026. No se estarán recibiendo ordenes luego de esta fecha sin excepciones. Estas hebillas 

tendrán un costo de $35.00 
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Artesanías, Foodtrucks y Venta de Hielo 
 
Cada unidad es responsable por sus comidas y el agua potable, cumpliendo con las normas 

establecidas por BSA y las medidas de conservación. Además, tendremos disponibles Foodstrucks, 

concesionarios y hielo para la venta.  

           

 

Horario de Alimentos 
 
Cada jóven junto con sus líderes es responsable de los alimentos, preparación y los horarios más 

adecuados a suministrar los mismos, siempre poniendo como prioridad la salud y el bienestar de 

los participantes, pero sugerimos como parte del itinerario del Jamborette 2026 las siguientes 

horas:  

Desayuno: 6:00 a.m. - 7:30 a.m. 
Almuerzo: 12:00 p.m. - 1:30 p.m. 

Cena: 5:00 p.m. - 6:30 p.m. 

 
Deseamos cuidar el ambiente. No utilizamos platos, vasos ni cubiertos desechables. Cada unidad 

es responsable de traer sus utensilios y limpiarlos adecuadamente para que pueda reusarlos. 

Cada persona es responsable de dejar su área limpia, libre de desperdicios, evitando la llegada de 
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animales. Para preservar la higiene recomendamos lavarse las manos y el uso de hand sanitizer 

antes de cada comida. Es sumamente importante que todas las unidades tengan recipientes con 

agua en sus áreas para que los participantes tomen durante las actividades. Será obligatorio que 

todos los participantes lleven consigo envases individuales con agua para evitar la deshidratación. 

Espectáculos Artísticos y Diversión 
 
Todos los presentes podrán disfrutar del espectáculo artístico durante la noche del sábado al 

culminar la ceremonia de fogata. También habrá sorpresas y espectáculos el sábado durante el 

día. 

Competencia de Portales 
 
La tradicional Competencia de Portales no podía faltar. Aunque la misma es voluntaria, es regla 

general que todas las Unidades tengan algún tipo de Portal en la entrada junto a la Bandera de la 

Unidad desplegada en algún lugar de su área de acampar. 

Reglas de la Competencia 

• El subtema del Jamborette 2026 lo es “Templos Ancestrales”. Por ejemplo: 

• Partenón 

• Angkor Wat 

• Gran Piramide de Egipto 

• Chichen Itza 

• Meenakshi Amman Madurai Tamil Nadu 

• Taj Mahal 
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• Entre muchos otros… 

• El Portal – No habrá límite al tamaño del portal, pero el mismo no podrá sobresalir en ningún 

punto de los predios del solar asignado a la unidad. 

• Es de suma importancia que cada unidad seleccione el subtema, la unidad se registre en el 

Jamborette y luego envíen el tema por email a jamborette2026@scoutingpr.org, para evitar 

que se repita. En el email envíen su número de Unidad y Subtema. Estaremos actualizando el 

listado en nuestra página oficial del evento. 

• Para concursar, el portal debe estar listo para el sábado al mediodía.  

• Se solicita a los concursantes que traten de utilizar materiales de re-uso. 

• Los criterios de evaluación son originalidad, complejidad, colorido, impacto (vistosidad), 

desarrollo del tema, utilización de recursos. 

• La evaluación será el sábado 25 de abril del 2024 desde la 1:30pm en adelante. 

• Las unidades tendrán que entrega una breve descripción de su portal y sub-tema. 

Las Unidades tienen la responsabilidad de llevarse de regreso a casa todos los materiales 

usados en su portal. Ningún material puede ser dejado en las facilidades del Balneario de 

Boquerón, ni en los predios, ni dentro o fuera de los recipientes de basura de la actividad. 
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Listado de Equipo Sugerido 
 

1 Certificado Médico (Partes A, B, C) 18 Tenis 

2 Dinero a su discreción 19 Traje de baño 

3 Uniforme Clase A 20 Equipo de aseo personal 

4 Duffel bag o Back pack 21 Cordón o sogas finas  

5 Day pack 22 Libreta y lápiz 

6 Sleeping bag 23 Gafas 

7 Almohada pequeña 24 Papel sanitario (protegido) 

8 Camisetas de las unidades para 3 días 25 Repelente (contenido DEET sobre 35%) 

9 Pantalones cortos 26 Bloqueador solar 

10 Medias extras 27 Utensilios para comer 

11 Ropa interior para 3 días 28 Bolsas para mudas de ropa (zip lock) 

12 Mahón 29 Bolsa para ropa sucia 

13 Botas 30 Linterna o Head lamp (baterías extras) 

14 Chancletas 31 Botella de agua 

15 Gorra o sombrero 32 First Aid personal 

16 Poncho o rain jacket 33 Silla  

17 Abrigo 34 Snacks 
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Referencias 

 

• Emergency Preparedness (www.scouting.org/awards/awards-central/emergency-

preparedness/) 

• Guide to Safe Scouting (www.scouting.org/health-and-safety/gss/) 

• Health and Safety Guide (www.scouting.org/health-and-safety/) 

• Leave No Trace (www.lnt.org) 

• Tours and expeditions (my.scouting.org) 

• Youth Protection (my.scouting.org) 

• Scouting America, Concilio de Puerto Rico (www.facebook.com/bsapuertorico/) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.scouting.org/awards/awards-central/emergency-preparedness/
http://www.scouting.org/awards/awards-central/emergency-preparedness/
http://www.scouting.org/health-and-safety/gss/
http://www.scouting.org/health-and-safety/
http://www.lnt.org/
http://www.myscouting.org/
http://www.myscouting.org/
http://www.facebook.com/bsapuertorico/
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Programa 

 
Estaremos acampando en las facilidades de Balneario de Boquerón en Cabo Rojo. Hemos 

diseñado un programa llamativo, divertido y educativo  para todos los programas dentro de 

nuestro movimiento. Tendremos actividade tanto terrestres como acuáticas, competencias 

deportivas en un entorno de sana convivencia. El programa está dividido para Cubbing, Scouting, 

Venturing / Sea Scouts / Exploring. Nuestra intención es que todos los acampadores puedan 

participar en los eventos con el propósito de divertirse y compartir en hermandad. 

Programa Alterno 

Contaremos con un programa alterno lleno de variedad para el disfrute y entretenimiento de 

todos, tanto para los cub scouts así como para los más grandes scouts, ventures, sea scouts y 

explorers sin olvidarnos de los adultos! 

Entre las actividades alternas tendremos: 

• Climbing 

• Rapelling (solo para Scouts BSA, Venturing, Sea Scouts y Exploring) 

• Orienteering Course con el cual podrán trabajar requisitos para el merit badge de 

orienteering 

• Inflables 

• Exhibiciones escutistas 

• Exhibiciones de agencias estatales y federales así como de auspiciadores 

• Espectáculos artísticos tanto para los más chicos, así como para los más grandes 

• Demostraciones 

• Programa de Fogata donde al final tendrán la oportunidad de hacer tus S’mores! 

(nosotros facilitamos área y materiales para calentarlos, la unidad debe traer los 

malvaviscos, galletas y chocolate) 

• Food Trucks.  Entre muchísimas otras sorpresas…. 

 



JAMBORETTE 2026 
 

 
32 | P a g e  

 

Programa General 
 

viernes 24 de abril de 2026 
  

11:00am 
Llegada y registro de Unidades 
Se abre Centro de Información y registro del Jamborette 2026 

    2:00pm Se abren facilidades a Unidades (hielo, concesionarios y trading post) 
4:30 pm  Aseo personal / Cena (por Unidades) 
5:30 pm Retiro de Colores con representantes de las Unidades (Clase A) 
7:00 pm Apertura Jamborette 2026 
8:00 pm Reunión simultanea de líderes en carpas de programas (Clase A) 

11:00 pm TAPS 
  

sábado 25 de abril de 2026 
  

6:00 am Levantarse / Aseo personal / Desayuno (por Unidades) 
7:30 am Ceremonia de Banderas con representantes de las Unidades (Clase A) 
8:00 am Comienza rotación por eventos y actividades 

12:00 pm Almuerzo (por Unidades) 
1:30 pm Comienza evaluación de Portales  
2:30 pm Reuniones simultaneas 

3:30 pm Programa Artístico de Manada 
4:30 pm Aseo personal / Cena (por Unidades) 
5:30 pm Retiro de Colores con representantes de las Unidades (Clase A) 
7:00 pm Fogata 
8:00 pm Programa Artístico 

11:00 pm TAPS 
  

domingo 26 de abril de 202 
6:00 am Levantarse / Aseo personal / Desayuno (por Unidades) 
7:00 am Misa Católica 
7:30 am Ceremonia de Banderas con representantes de las Unidades (Clase A) 
8:30 am Clausura Jamborette 2024 (Clase A) 

10:00 am Desmontar campamento (un Scout deja su área mejor que la encontró) 
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PROGRAMA CONTROL CUBBING 
Hora Viernes Sábado Domingo 

6:00 am 

 

KING LOUIE PRIMATE WALK  

7:00 am Aseo Personal / Desayuno 

7:30 am Ceremonia de Banderas 

8:00 am 

MOWGLI SURVIVAL ISLAND 

 

8:30 am  Clausura de Jamborette 

9:00 am   

9:30 am   

10:00 am  Desmontar campamento 

10:30 am   

11:00 am Registro  

12:00 pm 
Almuerzo 

 

1:30 pm 

Buen Viaje 

 

2:00 pm Se abren facilidades 
AKELA TREASURE HUNT 

3:00 pm  

3:30 pm  Espectáculo artístico 

4:30pm Aseo personal  Aseo personal 

5:00 pm Retiro de Colores 

5:30 pm Cena 

7:00 pm 

Apertura Jamborette  

(Mowgli Survivor Island 
Induction Station) Fogata 

8:00 pm Reunión de Líderes Programa Artístico 

11:00 pm Taps 
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Instrucciones Programa Cubbing 

MOWGLI SURVIVOR ISLAND 
Guía Básica Programa de Cubbing Jamborette 2026 

 

Mowgli Survivor Island es un aventura que integrará una serie de actividades para los cobitos de todos los rangos con el 

objetivo de rescatar a Mowgli de las trampas de Shere Kahn. Los miembros de manada se divertirán y aprenderán 

destrezas de lobato a través de una serie de eventos adaptadas a las edades de todos los participantes. La participación de 

la manada en los eventos les dará acceso a pistas que les servirán para el reto final: Akela Treasurehunt. ¿Tu manada 

terminará el reto?  

 

- Mowgli Survival Island Induction Station: Si quieres demostrar que eres capaz de sobrevivir a la Isla Mowgli y 

encontrar el tesoro de Akela, debes ser inducido como sobrevivienete oficial. Aquí serás inducido y recibirás los 

colores y decoración adecuada para entrar a la isla.  

 

- King Lowie Primate Walk: King Lowie se fué de vacaciones pa’ la playa, y esta loco por conocer este nuevo 

medio ambiente que no se parece mucho a la jungla. 

o Caminata guida encontrando las pistas  

o Lobos y Osos: 1 milla  

o Webelos & Flecha de Luz: 2 millas 

 

- Mowgli Jungle Challenges (Cub Scout Games / Craft / Advancements): Acompaña a Mowgli a adentrarte 

en la jungla donde tendras estaciones de diversión, adelantos, aprendizajes de scoutcrafts, manualidades. 

Disfrutarán de juegos que te mantendrán físicamente fuertes, experimentos que te exigirán estar mentalmente 

alerta y retos de equipo para que estes moralmente recto. Termina cada estación y tu manada ganará una pista 

para el Akela Treasurehunt. 

o Cubscout Crafts 

o Manualidades 

o Siembra 

o Mini charlas 

o STEM 

o Siembra 

o Juegos 

 

- Shere Khan Obstacle Race: ¿Tienes la habilidad de escapar de las garras de Shere Kahn? EL tigre ha puesto una 
serie de obstáculos para atraparte. Participa y gana puntos que podrás cambiar por pistas para el Shere Kahn 
Treasurehunt. 
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- Baloo Giant Fusbol Cup: Tu amigo fiel, el oso Baloo, está con la fiebre del mundial de fútbol. ¿Qué tan bueno 

eres para “shutar” goles? Reune a tu equipo y participa contra otras unidades en estos mini juegos 5 x 5, como 

todo una figura de fusbol. 

 

- Akela Treasurehunt: ¿Tu y tu manada tienen lo necesario para encontrar el tesoro? Demuestra el trabajo 

aprendido, y tus destrezas de sobrevivencia en la Isla Mowgli para encontrar el gran Tesoro. Usarás todas las 

destrezas aprendidas hasta ahora, desde Lion hasta Flecha de Luz, para encontrar la pieza que activará la gran 

sorpresa de la isla Mowgli. 

 

Adelantos a trabajarse 

 
o Lion: 

▪ Build-up Knock it down (Complete) 

▪ Guizmos & Gadgets (Complete) 

o Tiger: 

▪ Tiger Bites (Req 3: Be Active for 30 minutes) 

▪ Team Tiger (Req 1: Play a game with your den, or family members, that has a set of rules.  Discuss 

why rules are important to the game you are playing.) 

▪ Tiger Tag (Complete) 

o Wolf: 

▪ Air of the Wolf (Complete) 

▪ Digging in the past (Complete) 

o Bear 

▪ Bear Strong (Req 1: Be active for 30 minutes with your den or at least one other person that 

includes both stretching and moving. Req 2. Be active for 15 minutes doing personal exercises that 

include cardio, muscular strength, and flexibility.) 

▪ Super Science (Complete) 

o Webelos / Arrow of Light 

▪ Strongest, Fastest, Higher(Req 1: Be active for 30 minutes with your den or at least one other 

person that includes both stretching and moving. Req 2. Be active for 15 minutes doing personal 

exercises that include cardio, muscular strength, and flexibility.) 

▪ Tech on the Trail: (Complete) 
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PROGRAMA CONTROL SCOUTING 
Hora Viernes Sábado Domingo 

6:00 am 

 

Buenos días / Aseo Personal / Desayuno 
7:00 am 

7:30 am Ceremonia de Banderas 

8:00 am 

Retos Escutistas 

Competencias  

Adelantos 

 

8:30 am  Clausura del Jamborette 

9:00 am   

9:30 am   

10:00 am  Desmontar Campamento 

10:30 am   

11:00 am Registro  

12:00 pm   

12:00 pm 
Almuerzo 

Buen Viaje 

 

1:30 pm 

2:00 pm Se abre las facilidades Retos Escutistas 

Competencias, Adelantos 

Programa Alterno 

3:00 pm  

3:30 pm  

4:30pm Aseo personal Aseo personal  

5:00 pm Retiro de Colores 

5:30 pm 

Cena 6:30 pm 

7:00 pm Apertura Jamborette Fogata 

8:00 pm Reunión de Líderes Programa Artístico 

11:00 pm Taps 
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Instrucciones Programa Scouting 

Eventos y Competencias Scouting  

Las reglas básicas de los eventos: 

• Demostrar compañerismo entre las Unidades. 

• Espíritu Escutista 

• Seguir las instrucciones específicas de cada evento 

• Las patrullas deben inscribirse; nombre de patrulla, nombre y rango de scouts , número de 

tropa, distrito al que pertenecen.  

COMPETENCIAS 

El propósito es fomentar la sana competencia entre los scouts a través de diferentes torneos. 

 

 

1. SOS DESDE EL AIRE 

• Descripción del evento 
Las siglas SOS es una de las señales más utilizadas para llamar la atención y pedir auxilio ante situaciones de 

emergencia. Esta se popularizó a principios del siglo 20 y en el año 1906 fue aprobada formalmente. En scouting 

seguimos utilizando esta señal de ayuda buscando llamar la atención de primeros respondedores y rescatadores 

para ser asistidos ante situaciones de emergencia. A tales efectos hemos incluido s o s desde el aire como 

competencia en donde las unidades tendrán la oportunidad de ser creativas con el fin de poder desarrollar el 

término s o s debidamente demarcado en el suelo.  

• Cantidad Maxima de participantes 
Este evento contará con la distinción de no tener máximo de participantes. Entiéndase que toda la unidad, así como 

padres y familiares que visiten a las unidades al momento de la competencia, pueden participar.  

• Tiempo Máximo del evento 
Los participantes tendrán un máximo de 12 minutos para rellenar el SOS en el terreno. 
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• Materiales para evento 
Cada unidad deberá traer su bandera para este evento. Una vez formadas las letras con los materiales de la 

unidad, se tomará una foto aérea con el uso de un dron y se le hará llegar a cada unidad participante. 

2. LA BUSQUEDA DEL NUDO PERDIDO 

▪ Descripción del evento 
La búsqueda del nudo perdido es un evento que envuelve destrezas de team building, liderato, habilidad física y 

conocimiento escutista dentro de las áreas de orienteering, camping y personal fitness. Este evento recoge la 

capacidad de trabajo en equipo logrando en la menor cantidad de tiempo posible completar 6 etapas de búsqueda 

intensa de ese nudo perdido.  

▪ Cantidad máxima de participantes  
Este evento agrupara un total de tres jóvenes escuchas formado un equipo de principio a fin. Estando expuestos 

durante la trayectoria de la ruta a grandes desafíos y destrezas de liderato. 

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes tendrán un máximo de 15 minutos para completar el evento. 

 

3. FUERA DE PELIGRO…SIEMPRE LISTO 

▪ Descripción del evento 
Este evento procura concientizar sobre la importancia de reaccionar de forma rápida y segura ante situaciones que 

envuelvan planes de desalojo o rutas de escape en situaciones dentro de nuestras experiencias del diario vivir y en 

actividades escutistas. El mismo contara con el paso de tres estaciones en donde mediremos el conocimiento 

escutista. Observaremos la capacidad de reacción y conocimiento de posibles emergencias físicas que pudiesen 

experimentar en nuestro hogares, escuelas y actividades escutistas.  

▪ Cantidad máxima de participantes  
Este evento contara con la participación de tres jóvenes escuchas. 

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes contaran con un máximo de 15 minutos para concluir el evento. 

 

4. LA CONSTRUCCION DEL PUENTE DA VINCI 
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▪ Descripción del evento 
Leonardo de Ser Piero Da Vinci ha sido considerado como uno de los genios mas grandes del mundo. Hombre 

polifacético: científico, pintor, artista, anatomista e ingeniero. En la línea de la ingeniería, Da Vinci deseno lo que 

conocemos como el puente Da Vinci. Esta obra de la ingeniería es formada con troncos entrelazados, sostenidos por 

si mismos, sin tener que utilizar clavos ni cuerdas. Siendo sostenidos por presión y gravedad. fácil de armar y 

desarmar, logrando ser autoportante. Queremos exponer a los participantes a que se adentren al mundo de la 

ingeniería y física, buscando la parte divertida de las destrezas de liderato y unión de equipo para la construcción 

del puente Da Vinci. 

▪ Cantidad máxima de participantes  
Este eventocontara con la participación de tres jóvenes escuchas. 

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes tendrán un máximo de diez minutos para la construcción del puente y pasar sobre el mismo. 

5. PAUL BUNYAN PARA ADULTOS  

▪ Descripción del evento 
Por años, dentro de nuestra cultura escutista, hemos escuchado hablar sobre este mítico leñador. Paul Bunyan, 

quien en el siglo XIX creo grandes lagos con sus pasos gigantes y con su gigantesca hacha creo cañones como el Gran 

Cañon. Se ha convertido en una leyenda y en un reconocimiento dentro del escutismo premiando a aquellos 

escuchas que han ido mas allá de destrezas básicas de conocimiento de hachas, serrotes y cuchillas que ofrece el 

Totin Chip. 

Este evento será dirigido a los adultos donde se medirá aspectos de seguridad, rapidez y coordinación para el corte 

de madera con serrote y hacha. 

▪ Cantidad máxima de participantes  
Este evento contará con la participación de un adulto por unidad. 

▪ Tiempo máximo del evento 
El participante tendrá un máximo de diez minutos para el corte de un tronco de 3 a 6 pulgadas de diámetro y un 

segundo corte a un tronco de 6 a 10 pulgadas de diámetro.. 
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6. ICEMOS NUESTRA BANDERA  

▪ Descripción del evento 
El respeto y el cuidado de nuestra bandera son conceptos, deberes y 

responsabilidades que vamos aprendiendo durante nuestro trillo escutista. Las 

insignias de mérito de Ciudadanía en la Comunidad, en la Nación y en el Mundo nos 

hablan sobre el respeto hacia nuestra bandera y a verla como símbolo de orgullo 

patrio. De igual forma, nuestra bandera tropa es parte de este grupo de símbolos 

que han de estar presentes en actividades formales como cortes de honor, desfiles 

y en nuestros campamentos. A tales efectos, no quisiéramos dejar atrás como 

evento el izar nuestra bandera de unidad utilizando destrezas de pioneering. 

▪ Cantidad máxima de participantes  
Este evento agrupara un total de seis jóvenes escuchas por unidad. 

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes tendrán un máximo de 10 minutos para izar la bandera de unidad. 

▪ Materiales para evento 
Cada equipo deberá traer su bandera de tropa para este evento. El resto de los materiales y equipo será 

suministrado por el staff del área de scouting. 

 

7. MONTEMOS CAMPAMENTO 

▪ Descripción del evento 
Al levantar y organizar un campamento debemos contar y teniendo en cuenta distintas estructuras que se acojan a 

diferentes presupuestos, experiencias de participantes, gustos personales, entre otras cosas. En scouting 

comenzamos desde rangos primarios y mediante insignias de méritos, a conocer y aplicar destrezas básicas que nos 

permiten levantar un área de acampar de forma segura y eficaz, logrando propósitos diversos como exploración, 

adelantos, recreación y mejor aún, diversión.  

Por los pasados 100 años, nuestro movimiento nos ha brindado las herramientas para lograr organización y 

desarrollo de montaje de áreas de acampar para el disfrute de nuestros compañeros escuchas. A tales efectos, 

hemos querido llevar estas destrezas a modo de competencia, cumpliendo con reglas y medidas de seguridad con 

el fin que nuestros jóvenes pongan en función todos aquellos conocimientos que han ido adquiriendo desde sus 

comienzos en scouting.   
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Nuestro evento contara con destrezas tales como camping, cooking y pioneering, así como destrezas de un alto nivel 

de liderato y disciplina para la preparación del área de acampar. Los participantes estarán expuestos a montaje de 

portal de entrada, verjas perimetrales, asta de bandera, toldo con área de cocina, mesas y estación de lavado, rack 

de herramientas, fire station, montaje de casetas de niños, área de fogata y letrinas. 

▪ Cantidad máxima de participantes 

Este evento agrupara un total de 14 jóvenes escuchas y un adulto por unidad para un total de 15 
participantes.  

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes tendrán un máximo de 20 minutos para montar el campamento. 

▪ Materiales para evento 
Cada equipo deberá traer su bandera de tropa para este evento, el resto de los materiales y equipo será 

suministrado por el staff del área de scouting. 

 

8. CALOR, OXIGENO Y COMBUSTIBLE  

▪ Descripción del evento 
Las fogatas se originan mediante una reacción química de 

combustión donde el famoso triángulo del fuego juega un 

papel importante para que la madera (el combustible) 

mediante la fricción como fuente de calor e ignición juntos al 

aire (oxigeno) librar gases creando en la madrea llamas y 

calor. En scouting las fogatas son parte de nuestra formación 

en donde de principio a fin hemos estado expuestos y 

adiestrados a la construcción y manipulación de fogatas y a las seguridad y cuidado de nuestras reservas naturales 

y medio ambiente. El código del acampador y el Leave No Trace son punto focal dentro de principios éticos y 

practicas buscando minimizar el impacto al medio ambiente y especialmente cuando construimos fogatas y 

hacemos actividades al aire libre. 

En este evento queremos premiar en el nivel competitivo las capacidad y destrezas de poder encender una 

pequeña teepee  fire mediante fricción. En este evento, el escucha podrá encender la fogata única y 

exclusivamente con una de las técnicas de generar fricción mediante bloque de mano, eje generador de fricción, 

arco y tablero de fuego (página 85, capítulo 6, Fieldbook 5ta edición), transfiriendo la materia orgánica prendida a 

lo que conocemos como un nido de yesca fina, dándole vida a la teepee fire.  
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▪ Cantidad máxima de participantes  
Este evento contara con la participación de 1  joven y 1 adulto por unidad para un total de dos participantes por 

unidad. 

▪ Tiempo máximo del evento 
Los participantes tendrá un máximo de 10 minutos para construir, encender y apagar la fogata. 

▪ Materiales para evento 
Equipo y materiales serán suministrados por el staff del área de scouting. 

 

COMPETENCIAS DEPORTIVAS 

El propósito es fomentar la sana competencia entre los scouts a través de diferentes torneos. 

I. ESTACIONES DE DEPORTES: 

Estarán ubicadas en la ZONA DEPORTIVA. 

▪ Voleibol  de playa (será una competencia de eliminación simple, el cual obtenga la mayor 

cantidad de punto en un tiempo determinado gana) 

 

▪ Beach Tennis(será una competencia de eliminación simple, el cual obtenga la mayor 

cantidad de punto en un tiempo determinado gana) 

 

▪ Pickeball(será una competencia de eliminación simple, el cual obtenga la mayor cantidad 

de punto en un tiempo determinado gana) 

 

▪ Regata: Esta actividad se llevará a cabo en la Playa. (realizar de antemano una 

embarcación con material reciclado. Parte del programa alterno para que participen 

jóvenes de tropa, tripulaciones y barcos. (Ver detalles en la página 44 y 45) 

 

▪ Baloncesto (será una competencia de eliminación simple, el cual obtenga la mayor 

cantidad de punto en un tiempo determinado gana)  
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o Rúbrica  

▪ Las competencias se trabajarán por eliminación simple: 

 

 
• El que más puntos obtenga es el ganador. 

• En la competencia de Chess se trabajará por tiempo y puntos. 

• Solo se estará premiando al primer lugar. 

 

II. Adelantos 

o El propósito es incrementar el conocimiento de los scouts y que tengan la 

oportunidad de adelantar algunos requisitos de MB.  

 

o Merit Badges a ofrecer: 

▪ Fingerprinting (a continuación los requisitos que se trabajarán: 1, 2, 3, 4 y 5)  

*Espacios limitados. 

 

▪ Geology (a continuación los requisitos que se trabajarán: 1, 2, 3, 4) 

(requisitos que se quedarían pendientes: 5) 

* Espacios limitados.  

 

▪ Rowing - En este ofrecimiento los jovenes podran desarrollar los conceptos 

basicos de el uso correcot del kayak.  Espacios son limitados. 

 

▪ Chess (será una competencia de eliminación simple, el cual obtenga la mayor 

cantidad de punto en un tiempo determinado gana). Cupos limitados. 

Requiere registración previa. En horario matutino habrá la teoría del merit 

badge y en la tarde el torneo. 
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▪ kAYAKING– En este ofrecimiento los jovenes podran desarrollar los 

conceptos basicos de el uso correcot del kayak.  Espacios son limitados. 

Regatta de Botes de cartón 
¿Quién puede participar? Todos los Scouts, Venturers y/o Sea Scouts mayores de 14 años. 
¿Puedes diseñar y construir un bote con cartón y duct tape que dure más y supere a la 
competencia? 
Ponga a prueba sus habilidades en la Regata de Botes de Cartón en el Jamborette Conciliar 

2026, en el Balneario de Boquerón, Puerto Rico. 

Las pautas de construcción y las reglas de competencia de Botes de Cartón se detallan a 

continuación.  

Se requerirá traer dispositivos de flotación personal (Chalecos Salvavidas). 

También, habrá dispositivos de flotación personales (Chalecos Salvavidas) en el evento, la 

unidad debe solicitarlos con anticipación. 

Reglas de la Regata de Bote de Cartón. 

1. Diseño y construcción de embarcaciones. 

• Los botes deben estar hechos antes del Jamborette. 

• Los botes deben estar hechos ÚNICAMENTE de cartón 

corrugado, “Duct Tape” y pegamento. NO tubos de cartón 

reforzado, sólo cajas de cartón corrugado. 

• El cartón no se puede sellar con pintura o selladores. 

• El “Duct Tape” puede ser de distintos colores para favorecer la creatividad. 

• Las embarcaciones medirán una eslora (largo) de 84” (7 pies) y una manga (ancho) de 60” (5 

pies). No hay requisito de altura. 

• Los botes deben estar completamente cerrados o permitir que la tripulación permanezca 

completamente encima del barco. 

• Las embarcaciones deben ser propulsadas mediante el uso de remos de cartón. 
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• Los remos deben cumplir con los mismos requisitos de construcción que los botes (solo carton 

corrugado, pegamento y “duct tape”.) 

• Si se descubre algún artículo "ilegal" utilizado en la construcción durante la inspección previa o 

posterior a la carrera, el barco será descalificado del concurso. 

2. Formato de carrera 

• Los botes deberán estar diseñados para transportar dos jóvenes. 

• Cada joven en un bote debe usar un PFD (Chalecos Salvavidas), que será proporcionado por el 

personal del evento o el joven trae el suyo. 

• Los compañeros de equipo que no estén en el barco pueden ayudar a poner el bote en la 

piscina al comienzo de la carrera y retirarlo al finalizar. No se permite que se empuje por el 

equipo. 

• Las carreras serán de un extremo al otro, dentro de un “lane” de la piscina, en una sola 

dirección, sin regreso al punto de partida. 

3. Evaluación de botes 

•   Los botes serán juzgados por su creatividad como parte de las actividades previas a la 

carrera. 

•   Los botes serán juzgados por su velocidad en la regata (obviamente). 

• Los botes serán juzgados por cumplir con los puntos de diseño y construcción. 

4. ¡Diviértete! 

 

COMPETENCIA DE ORIENTEERING COURSE 

Descripción de la Actividad: La Competencia de Orientación con Mapa, Brújula y 
un celular con internet (el mismo es para registrar los puntos de control de forma 
automática) es una emocionante actividad diseñada para poner a prueba tus 

habilidades de navegación en entornos naturales utilizando herramientas tradicionales como 
mapas y brújulas y en adición la tecnología un celular con internet. Los participantes tendrán la 
oportunidad de mejorar sus habilidades de orientación mientras compiten en un desafío divertido 
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y educativo por un área designada y encontrar puntos específicos. Cada punto está marcado en 
el mapa, y el desafío es determinar la ruta más eficiente para visitar todos los puntos en el menor 
tiempo posible. La competencia será en Equipo por patrulla por unidad.  

Instrucciones: 

1. Equipamiento: Asegúrate de llevar una brújula y un celular con internet. 
2. Registro y Bienvenida: Los participantes deben registrarse en el punto de inicio designado. 

Se les proporcionará un mapa detallado de la zona. (Nota tienen que traer su brújula y 
celular con internet). Usuario en la será de la siguiente manera (nombre apellido-inicial de 
la unidad T, M, V, S…, #de la unidad, patrulla) 

3. Formación de equipos: Los participantes formarán equipos por patrullas. Es importante 
trabajar juntos y aprovechar las habilidades individuales para tener éxito en la 
competencia. 

4. Briefing inicial: Antes de comenzar, habrá un briefing para explicar las reglas y dar detalles 
sobre los puntos de control. Presta atención a las indicaciones sobre la puntuación y las 
estrategias recomendadas. 

5. Explicación de Reglas: Se llevará a cabo una breve sesión informativa sobre el uso 
adecuado de mapas y brújulas y la tecnología a usar. Se explicarán las reglas de la 
competencia, incluyendo los puntos de control y las áreas restringidas. 

6. Uso de Mapa y Brújula: Los participantes deben depender de su habilidad para leer mapas 
y utilizar la brújula para encontrar el camino correcto. 

7. Inicio de la competencia: Una vez que estén listos, los equipos iniciarán la competencia 
desde un punto específico. Se registrarán los tiempos de inicio y finalización para calcular 
la duración total de la actividad. 

8. Localización de puntos: Utilizando el mapa y la brújula, los equipos deben navegar de un 
punto a otro. En cada punto, encontrarán una estación con una marca específica que 
deberán registrar en su celular que será su tarjeta de puntuación. 

9. Puntos y Desafíos: Los participantes acumularán puntos al llegar a puntos de control 
específicos marcados en el mapa. 

10. Registro de puntos: Cada punto tiene un valor diferente en función de su dificultad y 
ubicación. Asegúrate de registrar correctamente cada punto visitado en tu celular que será 
tu tarjeta de puntuación. ¡Cada punto cuenta! 

11. Finalización de la Competencia: Una vez que los equipos hayan visitado todos los puntos o 
haya transcurrido el tiempo asignado, deberán regresar al punto de inicio. Se registrarán 
los tiempos finales y se calcularán los puntos totales. 
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Qué Necesitar para Obtener Puntos: 

• Exactitud en la navegación: Utiliza la brújula y el mapa con precisión para encontrar cada 
punto. 

• Eficiencia: Planifica rutas eficientes para maximizar el número de puntos en el tiempo 
asignado. 

• Resolución de Desafíos: Los participantes pueden obtener puntos extra al superar desafíos 
adicionales en ciertos puntos del recorrido. 

• Trabajo en equipo: La colaboración y la comunicación son clave. Aprovecha las habilidades 
individuales de cada miembro de tu equipo. 

Qué Llevar: 
• Brújula 
• Celular con internet 
• Lápiz o bolígrafo 
• Ropa cómoda y adecuada para el clima. 
• Agua y refrigerios para mantenerse hidratado. 
• Protector solar y repelente de insectos. 
• Zapatos resistentes y adecuados para caminar. 

Premiación: se premiará a la patrulla de la unidad con menor tiempo en la competencia. (nota 
no es premiación por patrulla de cada unidad.  Sino la patrulla que realizo el menor tiempo 
registrado de todas las unidades participantes.) 

Recuerda, la seguridad es lo primero 
¡Diviértete, disfruta del desafío y que gane el mejor equipo de orientación! 

Esta competencia ofrece una oportunidad emocionante para mejorar las habilidades de 
orientación mientras se disfruta. ¡Prepárate para el desafío y demuestra tu destreza en la 

navegación! 
 
 
 
 
 
 



JAMBORETTE 2026 
 

 
48 | P a g e  

 

PROGRAMA CONTROL VENTURING / SEA SCOUTS / EXPLORING 
Hora Viernes Sábado Domingo 

6:00 am 
 Buenos días / Aseo Personal / Desayuno 

7:00 am 

7:30 am Ceremonia de Banderas 

8:00 am 

Venturing Challenge 

 

8:30am 

 

Clausura del Jamborette 

9:00 am  

9:30 am  

10:00 am Desmontar Campamento 

10:30 am  

11:00 am Registro  

12:00 pm 
Almuerzo 

 

1:30 pm 

Buen Viaje 

 

2:00 pm 

Se abre las facilidades Venturing Challenge 3:00 pm 

3:30 pm 

4:30 pm Aseo personal Aseo personal 

5:00 pm Retiro de Colores 

5:30 pm 

Cena 

6:00 pm 

6:30 pm 

7:00 pm Apertura Jamborette Fogata 

8:00pm Reunión de Líderes Programa Artístico 

11:00 pm Taps 
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Programa Venturing, 

Descripción de Actividades – Programa Venturing 

1. CIRCUITO DE NUDOS: 

Actividad práctica donde los participantes confeccionan distintos nudos utilitarios y de rescate 

utilizados en actividades al aire libre. Se evalúa la correcta técnica, seguridad y eficiencia. 

Refuerza destrezas básicas de campismo, trabajo manual y resolución de problemas, 

fundamentales en el programa Venturing. 1 participante por crew. 

2. RESCATE Y FIRST AID: 

Estación enfocada en primeros auxilios y rescate básico. Los jóvenes aplican técnicas de 

atención inicial, evaluación de la escena y manejo seguro de una víctima simulada. La actividad 

fortalece la preparación ante emergencias, liderazgo bajo presión y responsabilidad social. 3 

participantes por crew. 

 

 

 

 

 

3. CATAPULTA: 

Reto de ingeniería práctica donde los equipos construyen y operan una catapulta utilizando 

materiales provistos. Se promueve la creatividad, el pensamiento crítico, la planificación y el 

trabajo en equipo, alineado con el enfoque de aventura y aprendizaje experiencial de Venturing. 

2 participantes por crew  
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4. TOMAHAWKS: 

Actividad recreativa y de destreza 

que consiste en el lanzamiento 

controlado de tomahawks hacia un 

blanco, bajo estrictas normas de 

seguridad. Fomenta disciplina, 

concentración, autocontrol y 

cumplimiento de reglas, valores 

esenciales del programa. 1 

participante por crew. 

 

5. FOGATA: 

Cada participantes debe elaborar la fogata que sea 

asignada. Debe cumplir con el formato adecuado y 

debe encender. 1 participante por crew. 

 

 

 

 

 

6. CARRERA DE SACOS: 

Actividad física recreativa que promueve la agilidad, coordinación y sana competencia. Se 

realiza por equipos o de manera individual, fomentando el compañerismo, la participación 

activa y el disfrute del esfuerzo físico. 1 participante por crew.  

 

 

7. DUTCH OVEN: 
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Estación de cocina al aire libre donde los participantes preparan alimentos utilizando la técnica 

de Dutch Oven. Desarrolla habilidades de campismo, planificación, trabajo colaborativo y 

seguridad alimentaria, integrando aprendizaje práctico con autosuficiencia. 2 participantes por 

crew. 

 

 

 

 

8. MONKEY BRIDGE: 

Construcción y cruce de un puente de cuerdas tipo “Monkey Bridge”. Los equipos trabajan 

juntos en el diseño, montaje y uso seguro de la estructura. La actividad refuerza liderazgo, 

confianza mutua, comunicación efectiva y técnicas de pionerismo. 4 participantes por crew. 
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ACTIVIDADES COMITÉ SPECIAL NEEDS 
Hora Viernes Sábado Domingo 

6:00 am 

 

Buenos días / Aseo Personal / Desayuno 
7:00 am 

7:30 am Ceremonia de Banderas 

8:00 am 

Caseta Sensorial 

Visita Perros de Servicio  

Lenguaje de Señas               

Actividades Concientización 

Adelantos Manada  

1. Aware and Care  

2. Cubs who care   

Tropa  

MB Disability Awareness 

 

8:30 am  Clausura del Jamborette 

9:00 am   

9:30 am   

10:00 am  Desmontar Campamento 

10:30 am   

11:00 am Registro  

12:00 pm   

12:00 pm Almuerzo 

Buen Viaje 

 

2:00 pm Se abre las facilidades Manada: Actividades 
Concientización  

Tropa: MB Signs, Signals and 
Codes  

Orientación a LÍderes y Padres 

3:00 pm  

3:30 pm 
 

4:30pm Aseo personal Aseo personal y Cena 

5:00 pm Retiro de Colores 

5:30 pm 

Cena 

6:00 pm 

6:30 pm 

7:00 pm Apertura Jamborette Fogata 

8:00 pm Reunión de Líderes Programa Artístico 

11:00 pm Taps 
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Instrucciones Actividades Comité Special Needs 

 

El comité de Special Needs tendrá un área para fomenta la empatía, la inclusión y la 

sensibilidad a través de experiencias directas, actividades y acomodos a los programas de 

Manada y Tropa. De igual manera tendrá actividades de concientización para scouts de 

todos los programas.  

 

Además, se orientará a padres y líderes sobre el Registro y  acomodos para los scouts de 

Special Needs. 

 

• Caseta Sensorial 

• Visita de Perros de Servicio 

• Clase de Lenguaje de Señas 

• Actividades de concientización 

•  Silla de Rueda 

• Caminar a Ciegas 

• Camino en Muletas 

• Golf con un solo brazo 

Requisitos a ser trabajados: 

Programa de Manada: 

• “AWARE AND CARE” (REQ. 1,2,3,4 d,e,h) 

• “CUBS WHO CARE” (REQ. 1,2,3,4 a,b,c, 5,6,8) 

 

Programa de Tropa  
 

MERIT BADGE  

a. SIGNS, SIGNALS AND CODES 

 
 

b.  DISABILITIES AWARENES 

 



JAMBORETTE 2026 
 

 
54 | P a g e  

 

PROGRAMA CONTROL  SEA SCOUTS  
Hora Viernes Sábado Domingo 

6:00 am 

 

Buenos días / Aseo Personal / Desayuno 
7:00 am 

7:30 am Ceremonia de Banderas 

8:00 am 

Venturing Challenge 

 

8:30am 

 

Clausura del Jamborette 

9:00 am  

9:30 am  

10:00 am Desmontar Campamento 

10:30 am  

11:00 am Registro  

12:00 pm 
Almuerzo 

 

1:30 pm 

Buen Viaje 

 

2:00 pm 

Se abre las facilidades Venturing Challenge 3:00 pm 

3:30 pm 

4:30 pm Aseo personal Aseo personal 

5:00 pm Retiro de Colores 

5:30 pm 

Cena 

6:00 pm 

6:30 pm 

7:00 pm Apertura Jamborette Fogata 

8:00pm Reunión de Líderes Programa Artístico 

11:00 pm Taps 
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Programa Sea Scouts 
 

PROGRAMA SEA SCOUTS 
Eventos 9:00-12:00 pm 

 

1.Circuito de nudos y amares: Competencia de nudos marinos y amarres a estaciones por 

tiempo. 

 

2.Simulacro de rescate acuáticas: Rescate de víctima con cuerdas, chalecos y protocolos 

de seguridad. 

  

3.Trivia Sea Scouts: Mesa con artículos de Sea Scouts y de actividades acuáticas donde 

tendrás que trabajar en equipo con tu compañero donde te describirá el artículo y tu con 

los ojos vendados tendrás que adivinarlo. 

 

4.Relevo de Bote de Rowing: Recorrido corto con control de flotabilidad y virajes 

obligatorios. 

 

5.Reto de Cartas náuticas y brújula: Cada grupo debe localizar puntos marcados usando 

coordenadas y rumbos. 

 

6.Regata de Botes y Remos: Competencia por equipos con estaciones de navegación, 

viradas y amarre correcto. Se evalúa técnica, tiempo de coordinación y confección previa 

del bote y remos. 

 

7.Carrera de Obstáculos: Incluye arrastre, equilibrio, cuerdas, saltos y trabajo en pareja. 

 

8.Astas de Banderas: Montura de estación de actas de banderas. 
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PROGRAMA SEA SCOUTS 
Eventos 1:00-4:00 pm 

 

1.Pilotaje de Botes Sunfish y Hoobie Catt. 

 

2.Inspección de Lanchas, entrada y salida de embarcaciones en rampa, rescate de víctima 

pasiva, activa y  servicoespinal, salida de la playa en embarcación vuelta por el balneario. 
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Iniciar
Nuevo 

Registro

Añadir
Participante(s) Revisión Pago Registro

Completado

Proceso de registro en-linea 
 
El proceso de registro en-línea para el Jamborette 2026 le provee a las unidades y participantes agilidad y 
facilidad para el registro, pago y acceso a la diversión. 

Es importante que antes de registrar participantes, la unidad debe confirmar su participación al 
Jamborette 2026 reservando su espacio y port-o-lette. 
 
Unidad Provisional – Si el scout participará independiente de su tropa, crew, puesto o barco - el scout 
debe ser registrado seleccionando la opción de “unidad provisional”. La unidad provisional no aplica a 
Cub Scouts. 

La unidad puede elegir como manejar el registro y puede realizar múltiples registros hasta la fecha del 
evento o que se agoten los espacios disponibles: 

Opciones para manejar el registro de participantes 
1. Por unidad – Personas delegadas por la unidad se pueden encargar del registro de la unidad. La 

persona encargada de registrar y realizar el pago recibirá un correo electrónico con los boletos para 
cada participante registrado (adulto/joven). Esta sería la opción de seguir si los fondos provienen 
de la cuenta bancaria de la unidad. 

2. Por participante/familia – Las unidades pueden instruir a las familias de su unidad a registrarse 
de manera individual. Cada familia realiza el pago por el método que elija (Paso 5).  
 

Acceda el registro en-línea visitando desde su PC, Mac, o dispositivo móvil:  

https://events.ScoutingPR.org 
  

  

 

  

https://events.scoutingpr.org/
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RELEVO DE RESPONSABILIDAD Y AUTORIZACIÓN PARA ASISTENCIA MÉDICA/TRATAMIENTO 

 

Entiendo la naturaleza voluntaria de la participación del Jamborette Conciliar 2026 del Concilio de Puerto Rico de Scouting 

America. Durante este fin de semana, participaré del programa establecido y aprobado según establece la guía del 

Jamborette 2026. Entiendo que toda actividad envuelve cierto grado de riesgo, que se requiere que se cumplan con las 

reglas aplicables a las actividades y el código de conducta y, siendo así, autorizo a mi hijo/a o custodio/a para poder participar 

de los mismos.  

Habiendo considerado todo lo anterior, relevo de toda responsabilidad a los coordinadores, líderes voluntarios, empleados, 

ejecutivos, oficiales, el Concilio de Puerto Rico de Scouting America y a toda entidad pública o privada relacionada al 

Jamborette 2026 de cualquiera y toda reclamación o responsabilidad relacionada a la participación de mi hijo/a o custodio/a. 

En la eventualidad de que mi hijo/a o custodio/a se enferme o sufra algún accidente mientras este participando del 

Jamborette 2026, autorizo a que reciba asistencia médica de emergencia, exámenes, procedimientos de diagnóstico y 

cualquier otro procedimiento, examen o tratamiento necesario en el mejor juicio del médico que atienda bajo la supervisión 

del grupo médico del hospital o facilidad médica que le brinde los servicios. Entiendo que se harán todas las gestiones 

razonables para notificarme de inmediato la situación.  

 

 

______________________________________         ____________________________________  

Nombre del (de la) joven en letra de molde                   Firma del (de la) joven  

 

______________________________________           ____________________________________  

Nombre del padre, madre o encargado                         Firma del padre, madre o encargado  

 

Unidad:________________________                           Fecha: _______________________________ 

 

“RUMBO AL CENTENARIO” 
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Tabla de Revisiones 
Revisión Fecha Cambios 
Original 4 de febrero de 2026 N/A 

   
   

   

   
   

   
 


